Protokoll fran projektmote 2005-02-10

1 SYSTEM

Simuleringssystemet kommer att folja en client/server-modell dér alla applika-
tioner kommer att kopplas mot en och samma databas via TCP och troligtvis
dven UDP. Ett protokoll for TCP-kommunikation med databasen kommer ut-
formas f6r detta dndamal.

Till databasen kommer dven simuleringsapplikationen kopplas. Denna applika-
tion har som uppgift att fylla databasen med data om aktorer och simulera
aktOrernas rorelse pa festivalomradet.

2 GRUPPINDELNING

e Grupp 1 applikationer: Markus, Rikard, Samuel, Emma, (7)

Grupp 2 applikationer: Samuel B., Joel och Erik (7)

Grupp 3 applikationer: Anders, Kerstin, Olle

Databasdesign: Dan och Mattias

Simuleringsapplikation: Jan och Tobias

3 FORTSATT ARBETE

Databasdesigngruppen kommer att behéva information om vilken sorts informa-
tion om aktorer i databasen som de olika applikationerna kriver innan databasen
kan utformas.



