Simulering av folkmassor och gruppbeteenden

De flesta ménniskor har sett djur i flockar - fiskar, faglar och landdjur. Det som
karakteriserar manga av dessa flockar &r att det inte gar att urskilja nagon klar
ledare. I flytande rorelser undviker de hinder och méjliga predatorer, som efter
en uttinkt plan. Aven vi minniskor efterliknar dessa beteenden niir vi rér oss
i stora grupper. Vara mal ar oftast inte inom en situation som innebér liv och
dod utan mera att vi sa flexibelt som mojligt kan ta oss fran en plats till en
annan genom mdjliga folkmassor.

Ar 1986 konstruerade den nu relativt kiinde Craig Reynolds en modell for si-
mulering av fagelflockar och fiskstim. Denna modell baseras pé enkla regler som
bidrar till att enskilda individer hellre drar sig till varandra an individuellt rora
sig fritt; medférandes koordinerade rorelser. Varje enskild individ anpassar si-
na rérelser utifran den lokala omgivning i flocken, utan att egentligen veta hur
flocken som helhet ror sig.

Nar det talas om simulering av ett stort antal individer brukar man siga simule-
ring av ett stort antal agenter. Eftersom agenter &r i detta fall ett mer uniformt
sitt att beskriva rorliga objekt i ett sammanhang. De grundliga egenskaperna for
varje agent #r: en unik position i omvérlden, férhallande till andra agenter och
regler som anvinder dessa fohallanden f6r simulera nuvarande agents nista ope-
ration. Nastan alla befintliga system baseras mer eller mindre p& Graig Reynols
modell(BOIDS). Genom att 1ata varje agent folja ett set av regler(férhallanden)
lyckas man &stakomma ett grundliggande system som efterliknar gruppbeteen-
den i dess enklast form. Dessa reglar &r:

1 Alignment - hall samma hastighet och riktning som nirmaste grannarna.
2 Separation - undvik tringsel med grannarna.

3 Cohesion - forsok att vara sa néra gruppens relativa centrum som méjligt.
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Figur 1: Separation, Alignment och Cohesion

Alla agenter baserar sina forflyttningar med anpassning till sina grannar och
bildar grupper. For att utveckla denna modell kan agenterna fa en lite mer ego-
istisk agenda. Till exempel en destination som den strévar efter att ni. Agenten
forsoker nu na sitt mal samtidigt som den anpassar sin forflyttning enligt de
foregéende reglerna. Resultatet blir en enklare simulering av en folkmassa. Var-
je person har mer eller mindre ett mél som han eller hon férscker né pa ett sa
smidigt sétt som mdjligt.

An sa linge handlar simuleringen endast om synliga aspekter och position, men
man skulle &ven kunne undvidga modellen ytterliggare genom att bygga ut
agentens preferenser.
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