WORKSHOP 3 FEBRUARI

Erik Forsstrom, Markus Johansson, Anders Markstedt, Anders
Mattias Persson och Joel Sandstrom

I. Aterkoppling av publikkansla tillbaka till publiken

+ Starkare musikupplevelse pa plats in hemma.

+ Sidkerhet: minskar trycket lingst fram om de dir bak kinner nirvaro dir.
- Kan skapa masspsykos: Daligt for arrangorerna.

- Fokus bort frin musiken.

2. I:\terkoppling av publikkansia till bandet

+ Bandet vill ha en bra publik. Spelar bittre och med stérre inlevelse.
+ Band ser vad publiken tycker om dem.

- Van att ha en anonym publik.

- Inte alltid kul att se publiken pa nira hall.

3. Forstirka publiknirvaron. Minska avstand

+ Bra. Alla fir bittre kinsla.
- Okar trycket framét. Daligt for arrangérerna

4. Folktracking
Uppticka nya band.

+

+ Bittre festivalkinsla.

+ Storre spridning till sméscener. Bra fro arrangorerna.
- Integritet. Besokarna vill vara ifred.

5. Toakodirigering

+ Minskar kotid.
- Alla gér till samma stille / problem att implementera.

6. Matfeedback

+ Slosar inte tid pa dalig mat.

+ Hittar ny mat.

- Daligt for de som siljer dilig mat pé festivalen.

- Koébildning. Littmanipulerat: matforsiljare kan muza sig till bra position.

7. Samplingsmusik. Shoppingcentrum

+ Nya band kan silja skivor.
- Kanske ¢j koper om de kan lyssna pa musiken och avgéra om de 4r daliga innan.
- Spam och kvacksalveri.

8. Hitta kompisar

+ Tors splittra grupp; hittar igen kompisarna senare.

- Det finns poing i att tappa bort gruppen; man vill hitta nya kompisar.
- Integritet.

- Kan skapa panik om systemet havererar.

9. Kylsystem av ol

+ Kall 6l godare.
- Besokarna blir for fulla. Diligt for arrangérerna.
- Detsiljs mindre ny 6l i tdlten. Daligt f6r olf6rsiljarna.



