PROTOKOLL V 0.99

Andringar sedan version 0.9:

e Personattributet GENREPREFS har dopts om till GENRES och é&r inte ldngre en lista
med heltal ([1,0,1,2]) utan istéllet en stréing, en sk. genrevektor pa formen’73 100 1
0200311100201 50 (21 positioner separerade med mellanslag) dir varje
sifferposition svarar mot en genre.

e Aven artisternas attribut GENRE_X har bytts ut mot en genrevektor, dven den kallad
GENRES och den ser ut pad samma sétt som personattributet GENRES men bestér bara
av l:or och O:or.

e Personattributen FAVOURITES och SCHEDULED ér borttagna

e For kommandot PERSON_SET har attributet FRIENDS bytts ut mot 2 andra attribut
kallade FRIENDS ADD och FRIENDS NEW, detta for att gor det mojligt att lagga
till vanner utan krangel.

e ID-nummer é&r inte ldngre 10-siffriga utan istdllet 5-siffriga i intervallet 1 till 20000,
detta fOr att minimera storleken for framtida UDP-paket. Varje person kommer svara

mot ett unikt ID.

o Artistattributet PERFORM lades till for att skilja pd artister som upptrader pa
festivalen och artister som inte gor det.

I ndsta version: kder och stod for stromning via UDP.

En stjarna * innebér att antalet &r valbart. Exempelvis antalet attribut.

For personattributen sa dr de i svart gemensamma fér “The Game” och
Visualiseringsgrupperna, attribut i rott dr specifika for “The Game” och i bldtt dr
specifika for Visualiseringsgrupperna.



PERSON

PERSONKOMMANDON

PERSON LI ST <ATTR>=val ue[ & <ATTR>=val ue]’

Forklaring: Returnerar samtliga personer det/de angivna attributet/attributen.

Returnerar: Lista med ett eller flera ID-nr: [id,...] , tomma listan [] eller
SERVER_ERROR <ERROR_CODE>

EXPnVPEL PERSON_ LIST NAME='courtney’

>>[3421,77,12]
PERSON LIST LENGTH=130 & PULSE>180
>>[32]

PERSON RAND <ATTR>=val ue[ & <ATTR>=val ue]’

Forklaring: Returnerar en slumpméssig person med det/de angivna
attributet/attributen.

Returnerar: Ett ID-nr: [id], tomma listan [] eller SERVER_ERROR
<ERROR_CODE>

Exempel: PERSON_RAND NAME=’g&ran’
>>[2132]
PERSONiRAND LENGTH=130 & FAVOURITES=[hives]
>>[23]

PERSON GET <ATTR>[, <ATTR>]" FROMi d

Forklaring: Returnerar vérdet for det angivna attributet for personen med
angivet idnr.

Returnerar: Ett/flera attributvdrden: [value,...] , tomma listan [] (om personen
inte existerar) eller SERVER_ERROR <ERROR_CODE>

Exfnﬂpek PERSON GET NAME, AGE, FRIENDS FROM 891

>>[BENGT-ERIK, 32,[932,165,3412]]

PERSON_SET <ATTR> TO value FOR i d

Forklaring: Sétter vardet for det angivna attributet for personen med angivet
idnr.
SPECIALFALL: Nér vanner (FRIENDS) ska ldggas till finns tva
mojliga varden pd <ATTR>, FRIENDS_ADD och FRIENDS_NEW.
Nar FRIENDS_ADD anvinds ldaggs en vén till i en persons lista 6ver
véanner, nar FRIENDS_NEW anvinds skapas en helt ny lista 6ver
véanner och den gamla listan tas bort.

Returnerar: SUCCESS eller SERVER_ERROR <ERROR_CODE>

Exfnﬂpek PERSON SET NAME TO ’‘nisse’ FOR 1234
>>SUCCESS
PERSON SET FRIENDS ADD TO [567,912,90] FOR 1234
>>SUCCESS

PERSONATTRIBUT (<ATTR>)



I D
Forklaring:
Typ:
Exempel:

NAME
Forklaring:
Typ:
Exempel:

PCSI Tl ON
Forklaring:
Typ:
Exempel:

STATUS
Forklaring:
Typ:
Exempel:

AGE
Forklaring:
Typ:
Exempel:

GENDER
Forklaring:
Typ:
Exempel:

HAI R
Forklaring:
Typ:
Exempel:

GAMER
Forklaring:
Typ:
Exempel:

PO NTS
Forklaring:
Typ:
Exempel:

RFI D
Forklaring:
Typ:
Exempel:

Ett unikt ID pa max. 5 siffror, i intervallet 1-20000
int
ID=1234

Namn pa personen. Om efternamn 6nskas kan detta anges.
string
NAME="nisse andersson’

Personens aktuella position.
tuple (x,y) med heltal: [int,int]
POSITION=[5,89]

Simulerad eller ”verklig” aktor?
int, 0 for simulerad, 1 for “verklig”
STATUS=1

Personens alder.
int
AGE=23

Personens kon.
int, 0 for man, 1 for kvinna
GENDER=1

Personens harfarg.
string
HAIR="blonde’

Med i "the game”?
int, 0 for inte med i “the game”, 1 for med i “the game”
GAMER=1

Podng i “the game”, alltid noll poang for aktérer med GAMER=0

int
POINTS=129

ID-nr for den RFID-tag som personen har.
string
RFID="0101a84c8f"’



LENGTH
Forklaring:
Typ:
Exempel:

PULSE
Forklaring:
Typ:
Exempel:

Kommentar:

FRI ENDS
Forklaring:

Typ:
Exempel:

Kommentar:

GENRES
Forklaring:

Typ:
Exempel:

Kommentar:

Personens langd i cm.
heltal
LENGTH=123

Personens puls.

int

PULSE=160

Simuleringsapplikationen ansvarar for att uppdatera pulsen.

Personens vinner. OBS! med kommandot PERSON_SET anvinds
istdllet FRIENDS_ADD eller FRIENDS_NEW (se beskrivning for
PERSON_SET ovan).

lista med int (id): [id,...]

FRIENDS=[123,678,12,1098]

Kan vara en eller flera id (eller i vérsta fall tomma listan).

Hur mycket personens musikpreferens stimmer 6verens med
respektive genre lagras i en s.k. genrevektor. Varje position i en
strang motsvarar en musikgenre (sammanlagt 21 stycken),
separerade med mellanslag. Varje position kan anta ett viarde mellan
0 och 9 beroende pa vilka 10 artister personen gillar mest.
Genrevektorn byggs upp genom att varje deltagare far valja 10
favoritartister, som dven de har genrevektorer. Artisternas
genrevektorer adderas helt enkelt ihop for att fa en deltagares
genrevektor.

string

GENRES='731001020031110020150

Varje position i strangen motsvarar en genre, dessa
positionsmappningar mdste anvandas konsekvent av alla grupper
som anvander GENRES.



ARTIST

ARTISTKOMMANDON

ARTI ST _LI ST <ATTR>=val ue[ & <ATTR>=val ue] °

Forklaring: Returnerar samtliga artister med det/de angivna
attributet/attributen.

Returnerar: Lista med en eller flera artister: [artist,...] , tomma listan [] eller
SERVER_ERROR <ERROR_CODE>

ExemPEI.' ARTIST LIST PERFORM=1
>>[BRODER DANIEL, CEASARS, SKATALITES,MUSTASCH, THE (INTERNATIONAL) NOISE
CONSPIRACY]

ARTI ST_RAND <ATTR>=val ue[ & <ATTR>=val ue] *

Forklaring: Returnerar en slumpmassig artist med det/de angivna
attributet/attributen , tomma listan [] eller SERVER_ERROR
<ERROR_CODE>

Returnerar: En artist: [artist] eller SERVER_ERROR <ERROR_CODE>

Exempel: ARTIST RAND PERFORM=1 & GENRES="1 01 000 0000111100100 0 0"
>>[CEASARS]

ARTI ST_GET <ATTR>[, <ATTR>] FROM arti st

Forklaring: Returnerar vérdet for angivet attribut och angiven artist
Returnerar: Ett attributvarde: [value] , tomma listan [] eller SERVER_ERROR
<ERROR_CODE>
Exempel: ARTIST GET GENRE ROCK FROM ’donnas’
>>[80]

ARTIST GET INFO, GENRES FROM ‘fu manchu’
>>[6rongodis fOr vuxna,0 01 0 01 0 0000001001010 1]

ARTI ST_SET <ATTR> TO val ue FOR arti st

Forklaring: Satter vdrdet for angivet attribut och angiven artist

Returnerar: SUCCESS eller SERVER_ERROR <ERROR_CODE>

Exempel: ARTIST SET GENRES='0 01001 00000001001010 1’ FOR ’fjarde
Svcemss

ARTIST SET INFO='pop fran gdtet’ FOR ’hdkan hellstrdm’
>>SUCCESS



ARTISTATTRIBUT

ARTI ST

Forklaring: Artistens unika namn.

Typ: string

Exempel: ARTIST="moneybrother’
ARTIST="kristofer astrom’

CGENRES

Forklaring: Artistens genrevektor, 21 mellanslagsseparerade positioner med
vdrden O eller 1.

Typ: string

Exempel: GENRES='001001000000010010107"

| NFO

Forklaring: Kort information om artisten

Typ: string

Exempel: INFO="spelar skjortan av dig’

PERFORM

Forklaring: Anger om artisten spelar pd Hultsfredsfestivalen 2005 eller inte, 1 om
artisten spelar, annars 0.

Typ: heltal

Exempel: PERFORM=1



