Krav pa databasen:
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Timebased events for att skicka ut meddelande till berérda parter nar ektivissta
snart ska borja.

Hantera lI6senord (4 siffror) for The Game

Generera deltagare till The Game, samt halla reda pa om de acoempeir@iget och
om de traffats och utfoért uppdraget.

Spara poang

Mojlighet for "personal” att mata in poang erhallna i The Game

Funderingar kring projektet:
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Kan vi tdnka oss en handenhet eller ska vi anvénda oss av telefon?

Vid implementation till vilken grad ska vi simulera att datorerna &r de handhalina
enheterna.

Hur simuleras positionering.

Om anvéandning av mobiltelefon finns resurser for att implementera detta?
(Kompetens och utrustning)

Ska spelet genereras fran "databasen” eller fran en stand-alone applikation?
Applikationen hamtar personer fran databasen och kastar in dem i spelet.



