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Bindningar

¥ dvs att binda identifierare till olika
enheter

¥ p�verkar programs flexibilitet

¥ begr�nsar omfattningen av viss typ
av f�r�ndringar

Centrala begrepp

¥ bindningar

¥ r�ckvidd (scope)

¥ synlighet (visibility)

¥ deklarationer

¥ block

Bindningar och omgivningar

¥ anv�ndning av identifierare m�ste
alltid ses i sitt sammanhang

¥ ett sammanhang eller en omgivning
�r en m�ngd olika bindningar som
h�r ihop

Bindningsbara v�rden

(bindables)

¥ I ML �r det:
Ð primitiva v�rden, sammansatta v�rden,

funktionsabstraktioner, referenser till variabler
(i v�rdedefinitioner)

Ð typer (i typ- och ÒdatatypeÓ-deklarationer

Ð undantag (i exceptions-deklarationer)

R�ckvidd

(scope)

En deklarations r�ckvidd �r den del av

programtexten d�r den �r verksam

Blockstruktur

Programfras som avgr�nsar
r�ckvidden f�r en bindning

¥ monolitisk blockstruktur

¥ platt blockstruktur

¥ n�stad blockstruktur
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R�ckvidd och synbarhet

         deklaration av I                             r�ckvidd f�r yttre

                                                                    deklaration av I

                   deklaration av I                        r�ckvidd  f�r inre

                                                                   deklaration av I

Statisk och dynamisk
bindning
¥ H�r samman med typningen

Statisk bindning:

¥ blocket evalueras i den omgivning som
ges vid bindningstillf�llet

¥ avg�rs vid kompilering

Dynamisk bindning

¥ blocket evalueras i den omgivning som
ges vid anv�ndningstillf�llet

¥ avg�rs vid exekvering

Deklaration

En deklaration �r en programfras som
producerar bindningar

Ð definitioner

Ð typdeklarationer

Ð variabeldeklarationer

Ð samtidig deklaration

Ð sekvensiell deklaration

Ð rekursiv deklaration

Definitioner

En definition �r en enkel deklaration

vars enda verkan �r att producera en

bindning till exempelvis konstant, typ,

procedur, funktion

Typdeklaration

¥ syftet med en typdefinition �r att binda
en identifierare till en existerande typ
(strukturell ekvivalens)

¥ en ny-typ-deklaration skapar en ny,
distinkt typ (namnekvivalens)

Variabeldeklaration

Variabeldefinition binder en

identifierare till en existerande

variabel, ovanligt men finns

i ADA (renaming)

Variabeldeklaration binder

identifierare till ny variabel
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Samtidig deklaration

I ML:
val pi = 3.14159
and sin = fn (x: real) => ...
and cos = fn (x: real) => ...

Men inte
and tan = fn (x: real)
    => sin (x) / cos (x)

Sekventiell deklaration

¥ Den vanligaste formen av
deklaration

¥ Kan utnyttja tidigare gjorda
bindningar

Rekursiv deklaration

¥ K�nnetecknas av att den anv�nder
bindningar som den sj�lv producerar

¥ Mest anv�ndbar i typ-, procedur- och
funktionsdefinitioner

¥ Automatiskt rekursiv eller
specificerat rekursiv

Deklarationers r�ckvidd

¥ Enkla deklarationer: fr�n
deklarationens slut till blockets slut

¥ Samtidiga deklarationer: fr�n (hela)
deklarationens slut till blockets slut

¥ Sekventiella deklarationer: den f�rsta
�r tillg�nglig fr�n den andra osv

Block

¥ Ett block �r en programfras som
begr�nsar r�ckvidden f�r de
deklarationer den inneh�ller

       N�gra t�nkbara blocktyper:
Ð blockkommandon

Ð blockuttryck

Blockkommandon

¥ deklarationer lokala f�r kommandon
D begin C end

Blockuttryck

¥ deklarationer lokala f�r uttryck
let D in E end
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Kvalifikationsprincipen

Det �r m�jligt att inkludera ett block i

varje syntaktisk kategori, f�rutsatt att

fraserna i den klassen specificerar

n�gon sorts ber�kning

Exempel: En blockdeklaration �r ett

block inneh�llande lokala deklarationer,

vilka endast anv�nds f�r att utf�ra

blockdeklarationer


