
Java Threads
¥ M�jligg�r mer �n en process eller

ÓtaskÓ  samtidigt
¥ Ett sekventiellt fl�de genom ett

program samtidigt som ett annat
sekventiellt fl�de

¥ En tr�d kan exekvera satserna i ett
program samtidigt som en annan tr�d
exekverar satserna i samma program

Skapa tr�dar

¥ G�ra extend p� klassen Thread och
ers�tta metoden run

¥ Alternativt skapa en klass som
implementerar interfacet Runnable

Exekvera tr�dar

¥ Det �r i metoden run som man talar
om vad som ska g�ras, men man
startar en tr�d genom anrop av start

Synkronisering

¥ Modifieraren synchronized anv�nds
¥ F�rhindrar att delade data anv�nds

samtidigt av olika tr�dar
¥ N�r en synkroniserad metod anv�nds

l�ses objektet s� att inga andra
tr�dar kan exekvera n�gra metoder
f�r objektet

Programspr�ksteori,
sammanfattning och slutsatser

¥ Varf�r programspr�ksteori?
¥ Viktiga kriterier
¥ Spr�kj�mf�relser
¥ Spr�kdesign
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Nyttan med
programspr�ksteori
¥ Kunskap om arbetsredskapet
¥ Bredda t�nkandet kring design och

konstruktion
¥ Kriterier f�r spr�kval
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Strategiska aspekter

¥ Abstraktion
¥ ÓProgramming in the largeÓ
¥ �teranv�ndning
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Taktiska aspekter

¥ Modellering
¥ Niv�
¥ S�kerhet
¥ Effektivitet
¥ Kompilator
¥ F�rtrogenhet
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Spr�kj�mf�relser

¥ St�rst skillnad mellan olika
paradigmer

¥ J�mf�r olika typer av problem
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Java: Quicksort
public static void quickSort( int[]
number, int low, int high )

{
if ( low < high ) {

int mid = partition( number, low,
high );

quickSort( number, low, mid-1 );
quickSort( number, mid+1, high );

}

}
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Java: Partition
private static int partition( int[] number, int start,

int end )
{

int pivot = number[start];
do {

while ( start < end && number[end] >= pivot)
end--;
if ( start < end ) {

number[start] = number[end];
while ( start < end && number[start] <=
pivot)
start++;

if (start < end)
number[end] = number[start];

}
} while ( start < end );
number[start] = pivot;
return start;

}

ML: Quicksort
fun sort (nil) =

nil
| sort [singleitem] =

[singleitem]

| sort (firstitem::otheritems) =

let val (smallitems, bigitems) =
partition (firstitem,
otheritems)

in
sort (smallitems) @ [firstitem]

 @ sort (bigitems)

end



ML: Partition

fun partition (pivot, nil) =
(nil, nil)

| partition (pivot, first::others) =

let val (smalls, bigs) =
partition (pivot, others)

in
if first < pivot
then (first::smalls, bigs)
else (smalls, first::bigs)

end

Spr�kdesign

¥ val av begrepp
¥ regelbundenhet
¥ enkelhet
¥ syntax

Begrepp
I alla programspr�k idag b�r f�ljande

f�rekomma:
Ð V�rden
Ð Bindningar
Ð Abstraktion

¥ Generella spr�k beh�ver kommandon
och variabler

¥ �ven inkapsling, ÓpackagesÓ

Regelbundenhet
¥ Typkompletthetsprincipen

(type completeness principle)
¥ Abstraktionsprincipen

(abstraction principle)
¥ Principen f�r �verensst�mmelse

(correspondence principle)
¥ Kvalifikationsprincipen

(qualification principle)

Enkelhet

¥ Hj�lp att l�sa problem
¥ Naturliga l�sningar
¥ Begr�nsad m�ngd kraftfulla begrepp
¥ Liten k�rna med kraftfulla

abstraktionsmekanismer

Syntax

¥ Av sekund�r betydelse, men inte
oviktigt

¥ God syntax k�nnetecknas av:
Ð L�sbarhet
Ð �verensst�mmelse mellan semantiska

begrepp och syntax
Ð L�tt att l�ra



Kort sagt:

¥ Enkelhet
¥ S�kerhet
¥ Effektivitet
¥ L�sbarhet


